知识点1 算法的概念
1、解决某一问题的算法也许有多种，但它们都必须满足确定性、有穷性、能行性等性质，其中输出的个数n应大于等于________ 。（填一个数字）
知识点2   算法的描述
2.下列不能用来描述算法的是____（2014）
    A．自然语言    
B．流程图  
C．伪代码    

D．数据流图
3、程序设计的核心是算法设计。 （ ） 
4、算法的正确与否必须满足确定性和能行性，但不一定达到有穷性。（）
5．下列关于算法的叙述，正确的是___（2015）
  A．算法至少有一个输入和一个输出
  B．算法可采用类似自然语言的“伪代码”或流程图来描述
  C．算法必须具有不确定性、有穷性和能行性等基本性质
  D．算法设计一般采用由细到粗、由具体到抽象的逐步求精方法
